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¢4.7. ä³ïÏ»ñÇ Ã»ñáõÃÛáõÝÝ»ñÇ í»ñ³óáõÙ 

 

ä³ïÏ»ñÝ»ñÁ, Éáõë³ÝÏ³ñÝ»ñÁ  ·áñÍÝ³Ï³ÝáõÙ ÙÇßï Ã»ñáõÃÛáõÝÝ»ñ »Ý 

áõÝ»ÝáõÙ (Ë³½»ñ, ÷áßÇ ¨  ³ÛÉÝ): Adobe Photoshop ËÙμ³·ñÇãáõÙ ÝÙ³Ý 

Ã»ñáõÃÛáõÝ»ñÁ í»ñ³óÝ»Éáõ Ñ½áñ ÙÇçáóÝ»ñ »Ý Ý³Ë³ï»ëí³Í: ê³Ï³ÛÝ ÝÙ³Ý 

³ßË³ï³Ýù Ï³ï³ñ»Éáõ ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ å³ïÏ»ñÇ ó³ÛïáõÝáõÃÛ³Ý ³ÝÏáõÙ ¿ 

ÑÝ³ñ³íáñ: ²Û¹ å³ï×³éáí å³ïÏ»ñÝ»ñÇ ó³ÛïáõÝáõÃÛáõÝÁ ³í»É³óÝ»Éáõ 

³ÝÑñ³Å»ßïáõÃÛáõÝ ¿ ³é³ç³ÝáõÙ: ºÃ» å³ïÏ»ñÁ ïå³·ñáõÃÛ³Ý ¿ å³ïñ³ëïíáõÙ, 

³å³ ÝáñÇó ËáñÑáõñ¹ ¿ ïñíáõÙ ó³ÛïáõÝáõÃÛáõÝÁ ÙÇ ùÇã ³í»É ³Ý»É, ù³Ý 

³ÝÑñ³Å»ßï ¿, ù³ÝÇ áñ ïå³·ñÙ³Ý ÁÝÃ³óùáõÙ Ý»ñÏÁ ÷áùñ ÇÝã ï³ñÑáëáõÙ ¿: 

Ð³×³Ë ¿É ³ÝÑñ³Å»ßïáõÃÛáõÝ ¿ ³é³ç³ÝáõÙ ÷á÷áË»É Éáõë³íáñí³ÍáõÃÛáõÝÁ ÇÝãå»ë 

³ÙμáÕç å³ïÏ»ñÇ, ³ÛÝå»ë ¿É  ¹ñ³ áñáß³ÏÇ Ñ³ïí³ÍÇ Ñ³Ù³ñ: Photoshop-áõÙ ÝÙ³Ý 

·áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñ Çñ³Ï³Ý³óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ Ñ³ïáõÏ ÙÇçáóÝ»ñ »Ý Ý³Ë³ï»ëí³Í. 

Í³ÝáÃ³Ý³Ýù ¹ñ³Ýó: 
 

ä³ïÏ»ñÇ ïÇñáõÛÃÇ ó³ÛïáõÝáõÃÛáõÝÁ ³í»É³óÝ»Éáõ  Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿. 
 

 Ýß»É å³ïÏ»ñÇ ³ÛÝ ïÇñáõÛÃÁ, áñÇ ó³ÛïáõÝáõÃÛáõÝÁ »ÝÃ³Ï³ ¿ ÷á÷áËÙ³Ý, 

 ó³ÛïáõÝáõÃÛáõÝÁ ÷áùñ ã³÷³μ³ÅÝáí ³í»É³óÝ»Éáõ Ýå³ï³Ïáí ÁÝïñ»É 

Ù»ÝÛáõÇ ïáÕÇ Filter »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen Ññ³Ù³ÝÁ, 

 ó³ÛïáõÝáõÃÛáõÝÁ Ù»Í³å»ë ³í»É³óÝ»Éáõ Ýå³ï³Ïáí ÁÝïñ»É Ù»ÝÛáõÇ 

ïáÕÇ Filter »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen More Ññ³Ù³ÝÁ, 

 »½ñ³·Í»ñÇ ó³ÛïáõÝáõÃÛáõÝÝ ³í»É³óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ ÁÝïñ»É Ù»ÝÛáõÇ ïáÕÇ 

Filter »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen Edges Ññ³Ù³ÝÁ: 
 

ä³ïÏ»ñÇ Ù³Ýñ Ã»ñáõÃÛáõÝÝ»ñÁ Ñ³ñ¨³Ý ÷Çùë»ÉÝ»ñÇ �áõÛÝ»ñÇ ÙÇçÇÝ³óÙ³Ý 

×³Ý³å³ñÑáí í»ñ³óÝ»Éáõ  Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿. 
 

 Ýß»É å³ïÏ»ñÇ Ã»ñáõÃÛáõÝÁ Ý»ñ³éáÕ ïÇñáõÛÃÁ,  

 ÁÝïñ»É Ù»ÝÛáõÇ ïáÕÇ Filter »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Noise »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Dust & 

Scratches Ññ³Ù³ÝÁ, 

 μ³óí³Í å³ïáõÑ³ÝÇ Radius (ß³é³íÇÕ) ¹³ßïáõÙ ÁÝïñ»É ³ÛÝ ïÇñáõÛÃÇ 

ß³é³íÇÕÁ, áñï»Õ ÏÇñ³éí»Éáõ ¿ Ñ³ñ¨³Ý ÷Çùë»ÉÝ»ñÇ ·áõÛÝ»ñÇ 

ÙÇçÇÝ³óÙ³Ý ·áñÍáÕáõÃÛáõÝÁ (áñù³Ý Ù»Í ¿ ß³é³íÇÕÁ, ³ÛÝù³Ý Ù»Í 

¹»ï³ÉÝ»ñ ÏÑ³Ù³ñí»Ý áñå»ë Ã»ñáõÃÛáõÝ ¨ ÏÙÇçÇÝ³óí»Ý), 

 Threshold (ß»Ù) ¹³ßïáõÙ Ý»ñÙáõÍ»É ó³ÛïáõÝáõÃÛ³Ý ³ÛÝ ÷áùñ³·áõÛÝ 

³ñÅ»ùÁ, áñÁ ËÙμ³·ñÇãÁ å»ïù ¿ Ñ³Ù³ñÇ áñå»ë Ã»ñáõÃÛáõÝ (áñù³Ý ÷áùñ 



                                                                                                       109
¿ ß»ÙÁ, ³ÛÝù³Ý Çñ³ñÇó ùÇã Ïï³ñμ»ñí»Ý Ñ³ñ¨³Ý ÷Çùë»ÉÝ»ñÇ ·áõÛÝ»ñÝ áõ 

Ñ³Ï³é³ÏÁ), 

 ÁÝïñ»É OK Ïá×³ÏÁ: 
 

Clone Stamp (¹ñáßÙ) ·áñÍÇùáí Ã»ñáõÃÛáõÝÝ»ñÁ í»ñ³óÝ»Éáõ  Ñ³Ù³ñ 

³ÝÑñ³Å»ßï ¿. 
 

 Ù»Í³óÝ»É Ã»ñáõÃÛáõÝÁ Ý»ñ³éáÕ ïÇñáõÛÃÇ ¹ÇïÙ³Ý ã³÷»ñÁ, 

 ÁÝïñ»É  Clone Stamp ·áñÍÇùÁ, 

 Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÝ»ñÇ í³Ñ³Ý³ÏÇ Brush ¹³ßïáõÙ ë³ÑÙ³Ý»É íñÓÝÇ ã³÷Á, 

 ë»ÕÙ»É Alt ëï»ÕÝÁ ¨ »ñμ ÙÏÝÇÏÇ óáõóÇãÝ ÁÝ¹áõÝÇ  ï»ëù` ÁÝïñ»É ³ÛÝ 

ï»Õ³Ù³ëÁ, áñï»ÕÇó í»ñóí³Í ÝÙáõßáí å»ïù ¿ Ã»ñáõÃÛáõÝÁ í»ñ³óÝ»É, 

 μ³ó ÃáÕÝ»É Alt ëï»ÕÝÁ, 

 ÙÏÝÇÏÇ óáõóÇãÁ ï»Õ³¹ñ»É Ã»ñáõÃÛ³Ý íñ³ ¨ Ó³Ë ë»ÕÙ³Ïáí ÝÙáõßÁ 

å³ï×»Ý»É Ã»ñáõÃÛ³Ý ï»Õ³Ù³ëáõÙ: 
 

ä³ïÏ»ñÇ ïÇñáõÛÃÇ Éáõë³íáñí³ÍáõÃÛáõÝÁ ÷á÷áË»Éáõ  Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿. 
 

 Ù»Í³óÝ»É å³ïÏ»ñÇ ³ÝÑñ³Å»ßï ïÇñáõÛÃÁ, 

 ïÇñáõÛÃÇ Éáõë³íáñí³ÍáõÃÛáõÝÁ Ù»Í³óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ ÁÝïñ»É  Dodge , 

ÇëÏ Éáõë³íáñí³ÍáõÃÛáõÝÁ ÃáõÉ³óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ`  Burn  ·áñÍÇùÁ: 

 Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÝ»ñÇ í³Ñ³Ý³ÏÇ Brush ¹³ßïáõÙ ë³ÑÙ³Ý»É íñÓÝÇ ã³÷Á, ÇëÏ 

Exposure ¹³ßïáõÙ` Éáõë³íáñí³ÍáõÃÛ³Ý ³ëïÇ×³ÝÁ, 

 ÙÏÝÇÏÇ óáõóÇãáí ÷á÷áË»É ïÇñáõÛÃÇ Éáõë³íáñáõÃÛáõÝÁ: 
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 ä³ïÏ»ñÇ Ã»ñáõÃÛáõÝÝ»ñÇ í»ñ³óÙ³ÝÝ áõÕÕí³Í í»ñÁ μ»ñí³Í 

·áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ í»ñ³Ý³Û»É Ù»ÝÛáõÇ ïáÕÇ Edit »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ 

Undo Ññ³Ù³Ýáí: 

 
 

 
 

 
 

1. ä³ïÏ»ñÇ Ã»ñáõÃÛáõÝÝ»ñÁ í»ñ³óÝ»Éáõ ÇÝãåÇëÇ± ÙÇçáóÝ»ñ »Ý Ó»½ Ñ³ÛïÝÇ: 

2. Ð³ñ¨³Ý ÷Çùë»ÉÝ»ñÇ ÙÇçÇÝ³óÙ³Ý »Õ³Ý³Ïáí Ù³Ýñ Ã»ñáõÃÛáõÝÝ»ñÁ á±ñ 

Ññ³Ù³Ýáí Ï³ñ»ÉÇ ¿ í»ñ³óÝ»É. 

³) Filter »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Noise »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Dust & Scratches Ññ³Ù³Ýáí, 

μ)  Filter »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen »ÝÃ³Ù»ÝÛáõÇ Sharpen Edges Ññ³Ù³Ýáí: 

3. Æ±Ýã ëÏ½μáõÝùáí ¿ ³ßË³ïáõÙ  Clone Stamp ·áñÍÇùÁ: 
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Ò»ñ ÝÏ³ñÁ ï»Õ³¹ñ»ù ëïáñ¨ μ»ñí³Í ßñç³Ý³ÏáõÙ:  
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